
１　汽車
きしゃ

　スタンダード
　す　　た　　ん　　だ　　ー　　ど

　２　汽車　吊り橋
き　　　しゃ　　　　つ　　　　  ばし

　　レール
れ　ー　る

を自由
じゆう

に組
く

んで、汽車
きしゃ

を思
おも

いのまま

　　走
はし

らせます。レール
れ　ー　る

を組
く

むことで、子
こ

どもの

　　想像
そうぞう

はさらに広
ひろ

がり、夢中
むちゅう

で遊
あそ

びます。

　

　 ３　NEW
にゅー

エクスプレス
　え　　く　　す　　ぷ　　れ　す

４両
りょう

　 動力
どうりょく

を使
つか

わない分
ぶん

、子
こ

どもは自分
じぶん

の気持
き　も

ちを

電車
でんしゃ

に託
たく

して空想
くうそう

を広
ひろ

げ、遊
あそ

びに没頭
ぼっとう

します。

想像力
そうぞうりょく

を育
そだ

ててくれます。

　

　

　４　機関車
　き　かん　しゃ

３両
りょう

　

　動力
どうりょく

を使
つか

わない分
ぶん

、子
こ

どもは自分
じぶん

の気持
き　も

ちを

　電車
でんしゃ

に託
たく

して空想
くうそう

を広
ひろ

げ、遊び
あそ

に没頭
ぼっとう

します。

　想像力
そうぞうりょく

を育て
そだ

てくれます。

子育
こ そ だ

てぽけっと貸出
か し だ

し用
よ う

おもちゃ一覧
い ち ら ん

レール
れ　ー　る

を自由
じゆう

に組
く

んで、汽車
きしゃ

を思
おも

いのまま走
はし

ら

せます。レール
れ　ー　る

を組むことで、子どもの想像は
　　く　　　　　　　　　　　こ　　　　　　そうぞう

さらに広
ひろ

がり、夢中
むちゅう

で遊
あそ

びます。
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５　クライフパズル
　く　　ら　　い　　ふ　　ぱ　　ず　る

　動物
　どう ぶつ

　子
こ

どもが達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　６　クライフパズル
　く　　ら　　い　　ふ　　ぱ　　ず　　る

　工事
こう　じ

　　つまんで動
うご

かして形
かたち

をはめ込
こ

むことで、

　　子
こ

どもが達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　　ピース
ぴ　ー　す

が一つ
ひと

一つ
ひと

分
わ

かれていて分
わ

かりやすい

　　ので、パズル
ぱ　ず　る

の入門編
にゅうもんへん

としておすすめです。

　

　 ７　ノブ
　の　　ぶ

付
つき

　はたらく車
くるま

　つまんで動か
うご

して形
かたち

をはめ込む
こ

ことで、

　子
こ

どもが達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　ピース
ぴ　ー　す

が一つ
ひと

一
ひと

つ分
わ

かれていて分
わ

かりやすい

　 　ので、パズル
ぱ　ず　る

の入門編
にゅうもんへん

としておすすめです。

　

　８　クーゲルバーン
　く　　ー　　げ　　る　　ば　ー　　ん

　カラフル
か　ら　ふ　る

な玉
たま

がスロープ
す　ろ　ー　ぷ

を転がり
ころ

、最後
さいご

に鉄琴
てっきん

の

　階段
かいだん

を降
お

りる時
とき

、心地
ここち

よい音色
ねいろ

を鳴
な

り響
ひび

かせます。

　一定
いってい

の動
うご

きを繰
く

り返
かえ

す安定感
あんていかん

や、一度
いちど

に転
ころ

がす玉
たま

　の数
かず

や間隔
かんかく

でスピード
す　ぴ　ー　ど

や音
おと

の響
ひび

きが変
か

わります。

　　　　　　　　　　　　　　　つまんで動か
うご

して形
かたち

をはめ込む
こ

ことで、

   ピース
ぴ　ー　す

が一
ひと

つ一つ
ひと

分
わ

かれていて分か
わ

りやすい

　ので、パズル
ぱ　ず　る

の入門編
にゅうもんへん

としておすすめです。
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９　クネクネバーン
　く　　ね　　く　　ね　　ば　ー　　ん

　１０　クネクネバーン
　く　　ね　　く　　ね　　ば　ー　　ん

・大
だい

　　連結車
れんけつしゃ

やカラフル
か　ら　ふ　る

な車
くるま

がスロープ
す　ろ　ー　ぷ

を走って
はし

いく

　　単純
たんじゅん

な動き
うごき

のおもちゃですが、期待
きたい

通り
どお

の動き
うき

　　や結果
けっか

に対す
たい

る楽しさ
たの

や満足感
まんぞくかん

を得ら
え

れるおも

　　ちゃです。

　

　 　１１　ネフスピール
　ね　　ふ　　す　　ぴ　　ー　る

　

  １２　リグノ
　り　　ぐ　　の

　「崩
くず

す」「積む
つ

」以外
いがい

に、「はめる」「抜く
ぬ

」

　「組み立
く　　　た

てる」と年齢
ねんれい

に応じ
おう

た遊び方
あそ　　かた

ができる

　　万能
ばんのう

な積み木
つ　　　き

です。

　クネクネバーン
　くね　く　ね　ば　ー　ん

・大
だい

に比べる
くら

と、傾斜
けいしゃ

が急
きゅう

で

　短
みじか

い
い

ため、よりスピード
　す　ぴ　ーど

感
かん

が味
あじ

わえます。

 　ゆっくりなスピード
す　ぴ　ー　ど

に慣れ
な

てくると、次
つぎ

の

　　子
こ

どもの成長
せいちょう

に合
あ

わせて永く
なが

遊べる
あそ

積み
つみ

木
き

　　です。赤
あか

ちゃんのうちは、単純
たんじゅん

に積み
つ

上
あ

げ

　  崩し
くず

て楽し
たの

むことができます。バランス
ば　ら　ん　す

を

　　とった高度
こうど

な積み方
つ　　　かた

もできるようになりま

　　す。

　ステップ
　す　て　っ　ぷ

として楽
たの

しめます。
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　子
こ

どもの手
て

の大
おお

きさになじみやすいボール
ぼ　ー　る

　

　１４　ボールトラック・ローリー
　ぼ　　ー　　る　　と　　ら　　っ　　く　　　　ろ　　ー　　り　　ー

　 １５　ニック　スロープ
　に　　っ　く　　　　　　す　　ろ　　ー　ぷ

　

　

　１６　オーボール
　お　　ー　　ぼ　　ー　る

　いるため柔ら
やら

かく、怪我
け　が

をしにくいおもちゃで

　させません。

　人形
にんぎょう

にタッチ
た　っ　ち

したり鈴
すず

をならしたり、小
ちい

さな

　子
こ

どもも握
にぎ

りやすい大
おお

きな木
き

のボール
ぼ　ー　る

が、スロ
　すろ

　ープ
ー　ぷ

をジグザグ
じ　ぐ　ざ　ぐ

・ゆらゆらとゆっくり転
ころ

がるの

　で目
め

で追視
ついし

する赤
あか

ちゃんにもぴったりのおもち

　ゃです。

　赤
あか

ちゃんの手
て

でもつかみやすく、樹脂
じゅし

でできて

　す。穴
あな

に手
て

を入れたり、投げ
な

たり、様々
さまざま

な楽し
たの

　み方
かた

ができます。

　がすと、鍵盤
けんばん

の上
うえ

を転
ころ

がり、きれいな音色
ねいろ

   を楽
たの

しむことができます。

　ゆっくりコロコロ
こ　ろ　こ　ろ

と、スロープ
す　ろ　ー　ぷ

を転がる
ころ

おもち

　ゃです。スピード
す　ぴ　ー　ど

に緩急
かんきゅう

がある独特
どくとく

な動き
うご

や形
かたち

　によって転がる
ころ

動
うご

きが違い
ちが

、子
 こ

どもたちを飽き
あ

　　　　　　　　　　　　　　１３　コロコロシロフォン
　こ　　ろ　　こ　　ろ　　し　　ろ　　ふ　ぉ　　ん

   のサイズ
さ　い　ず

です。ボール
ぼ　ー　る

をスロープ
す　ろ　ー　ぷ

の上
うえ

に転
ころ
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１７　パロ
　ぱ　　ろ

　１８　大工
　　だいく

さん

　　黄色
きいろ

い枠付き
わくつ

の穴
あな

からペグ
ぺ　ぐ

をハンマー
は　ん　ま　ー

で叩き
たた

込
こ

　　むと、横
よこ

にあった穴
あな

から別
べつ

のペグ
ぺ　ぐ

が飛
と

び出
だ

して

　　きます。子
こ

どもにとっては、なんとも不思議
ふ　し　ぎ

な

　　光景
こうけい

で、夢中
むちゅう

で遊び
あそ

ます。

　 １９　手押
　て　　お

しメリーゴーランド
　め　　り　ー　　　ご　ー　　ら　　　ん　ど

　

　その動き
うご

が面白
おもしろ

いので、どんどん遊び
あそ

たくなり

　ます。

　２０　カラー
　か　ら　ー

むかで 　

　　ます。

　握り棒
にぎ　　ぼう

を持って
も

動かす
うご

と、木球
もくきゅう

の束
たば

がくるくる

　と回り
まわ

ながら広がり
ひろ

ます。

　　不思議
ふ　し　ぎ

な動き
うご

に、子
こ

どもの目
め

はくぎ付
づ

け。

　　ハイハイ
  は     い   は  い

を始め
はじ

た赤
あか

ちゃんの目の前
め　　　まえ

で動か
うご

　　すと、喜んで
よろこ

追いか
お

けてきます。

　　歩く
ある

ようになると、自分
じぶん

で引っ張って
ひ　　　ぱ

遊び
あそ

 　落
お

とすというシンプル
し　ん　ぷ　る

な遊び
あそ

ですが、繰り返
く　　　かえ

　しが好
す

きな子
こ

どもには最適
さいてき

です。手
て

で叩い
たた

て

　も楽
たの

しめます。

　本体
ほんたい

にボール
ぼ　ー　る

を置い
お

て叩く
たた

と、ボール
　ぼ　ー　る

が下
した

に

　落
お

ちてコロコロ
こ　ろ　こ　ろ

と転がり
ころ

ます。置いて
お

叩い
たた

て
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　２１　WALTER
　う　お　る　た　ー

むかで

　　色彩感覚
しきさいかんかく

が未
み

発達
はったつ

の赤
あか

ちゃんでも認識
にんしき

しや

　

　２２フックス・スタックバケツ
　ふ　っ　　　く　　す　　　　す　　た　　っ　　く　　ば　　け　　つ

　　バケツ
ば　け　つ

の中に
なか

おもちゃを入れ
い

て遊ん
あそ

だり、

　　積み
つ

重ねて
かさ

積み木
つ　　　き

のように遊ぶこ
あそ

ともでき

　　ます。はっきりした色使い
いろづか

は、赤
あか

ちゃんに

　　も認識
にんしき

しやすく設計
せっけい

されています。

　

　 ２３マグネットメイズ・サブマリン
　ま　　ぐ　　ね　　っ　　と　　め　　い　　ず　　　　さ　　ぶ　　ま　　り　　ん

　知育にもよい磁石迷路で、磁石の
ちいく　　　　　　　　じしゃくめいろ　　　　　じしゃく

ペン
ぺ　ん

で迷路
　　めいろ

　の中の玉を動かすことができます。
　　なか　　たま　うご　

　玉が外に出ることもなく、
たま　　そと　    で

ペン
ぺん

もコードでつな
　　こ　ー　ど

　 　がっているので安心
あんしん

です。

　 　

　２４　ストレートドミノ
　す　　と　　れ　　ー　　と　ど　　み　　の

大
だい

　　バラバラ
ば　ら　ば　ら

になったり、面倒
めんどう

な片付
かたづ

けも必要
ひつよう

なし！

　　小
ちい

さいお子
 こ

さまでも、簡単
かんたん

にドミノ
  ど    み   の

が楽
たの

しめる

　　おもちゃです。木
き

の優
やさ

しい音
おと

が心地
ここち

よく、カラ
か　ら

　　フル
ふ　る

できれいな色
いろ

も魅力的
みりょくてき

です。

  　 すい赤
あか

を基調
きちょう

とした親
した

しみやすいおもちゃ。

　　ひもを引
ひ

っ張
ぱ

るとカラフル
 か     ら    ふ  る

な木
き

の玉
たま

がクルクル
く　る　く　る

   　まわる独特
どくとく

な動
うご

きが子
こ

ども達
たち

を惹
ひ

きつけます。
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２５　リングドミノ
　り　　ん　　ぐ　　ど　　み　　の

　２６　パタパタ
　ぱ　　た　　ぱ　　た

ぱふBOX
ぼっくす

・小
しょう

　

　 ２７　ビルディング・カップ
　び　る　　で　　ぃ　　ん　　ぐ　　　　　か　　っ　　ぷ

　 　　コップ
こ　っ　ぷ

の中
なか

におもちゃを入れ
い

て遊ん
あそ

だり、

　　積み重ね
　つ　　かさ

て積み木
つ　　　き

のように遊ぶ
あそ

こともでき

　　ます。はっきりした色使い
いろづか

は、赤
あか

ちゃんに

　　も認識
にんしき

しやすく設計
せっけい

されています。

　２８　ペンタグロッケン
　ぺ　　ん　　た　　ぐ　　ろ　　っ　け　　ん

　

　のあるふくよかな音色
ね　いろ

を作り出
つく　　だ

します。

　プロ
ぷ　ろ

のオーケストラ
お　ー　け　す　と　ら

の楽器
がっき

を作って
つく

いる会社
かいしゃ

　が作
つく

っているおもちゃです。

　れたり、箱
　　はこ

から出し
だ

たりして大喜び
おおよろこ

です。

　ファ・シ
　ふぁ　　　し

がなく、共鳴音
きょうめいおん

の質の良さ
しつ　　よ

が、深み
ふか

　赤
あか

ちゃんは記憶
き　おく

することがだんだん上手
じょうず

になり

　ます。

　ストレートドミノ
す　と　れ　ー　と　ど　み　の

より、もっとたくさんの

　ドミノ
ど　み　の

を楽
たの

しみたい方
かた

におすすめ。

 　より、手先
てさき

の感覚
かんかく

や、器用
きよう

さが身
み

に付
つ

き、

　集中力
しゅうちゅうりょく

を養
   やしな

うことができます。

　隠し
かく

たものを見つけ
み

る遊びが
あそ

大好き
だいす

で、箱
はこ

に入
い
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　 ２９　かえるさんジャンプ
　じ　　ゃ　　ん　　ぷ

　３０　ロディ
　ろ　　で　　ぃ

　またがって楽しく遊ぶことができ、乗って飛び
　                             たの             あそ                                           　　の                  と

　　音
おと

がにぎやかで、楽
たの

しくなります。赤
あか

ちゃん

　　にもおすすめです。

　３２　ミニバス
　み　　に　　ば　　す

白木
しらき

　　ドイツのケラー
　ど　い　つ　　け　ら　ー

社
しゃ

の乗
の

り物
もの

おもちゃです。

　　温
あたた

かみのあるカーブ
　か　ー　ぶ

が特徴
とくちょう

です。丸
まる

みのある、

　　手
て

にしっくりとなじむデザイン
で　ざ　い　ん

でとても丈夫
じょうぶ

な

　　おもちゃです。

　上下
じょうげ

逆
さか

さにすると、玉
たま

がしきり板
いた

の穴
あな

をくぐり

３１　ドラム
　ど　　ら　　む

玉落
たま   お   

とし

　　せるおもちゃです。

　　　　　　　　　　　　　　　　４色のカエルを指先で弾いて、
　　しょく　　かえる　　　ゆびさき　　　はじ

ジャンプ
じ　ゃ　ん　ぷ

さ

   　箱を目標にして、何個入れることができる
はこ        もくひょう                      なん  こ  い

　　か競い合っても楽しめます。
       きそ          あ                             たの

 

　落
お

ちていきます。はじけるような玉
たま

の動
うご

きと

　跳ねるだけで、
は

バランス
ば　ら　ん　す

感覚
かんかく

や筋肉が育つおも
　　きんにく　　そだ

　ちゃです。
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　　３３　ミニバス
　み　　に　　ば　　す

赤
あか

　　ドイツのケラー社の乗り物おもちゃです。
　ど　い　つ       け　ら　ー  しゃ      の        もの

　　温かみのあるカーブが特徴です。
あたた　　　　　　　　　か　ー　ぶ　　とくちょう

丸み
まる

のある、

　　手にしっくりとなじむデザインでとても丈夫な
て                                                             で　ざ　い　ん                           じょうぶ

　　おもちゃです。

　　３４　PKW白木
ぴーけーだぶる　しらき

　　ドイツのケラー社の乗り物おもちゃです。
　ど　い　つ　　け　ら　ー　しゃ　　の　　　もの

　　温かみのあるカーブが特徴です。丸みのある、
あたた　　　　　　　　　か　ー　ぶ　　とくちょう　　　　　まる

　　手にしっくりとなじむデザインでとても丈夫な
　て　　　　　　　　　　　　　　　　　　で　ざ　い　ん　　　　　　　じょうぶ

　　おもちゃです。

　　３５　PKW赤
ぴーけーだぶるあか

　　ドイツのケラー社の乗り物おもちゃです。
　ど　い　つ　　　け　ら　ーしゃ　　の　　もの

　　温かみのあるカーブが特徴です。丸みのある、
あたた　　　　　　　　　か　ー　ぶ　　とくちょう　　　　　　まる

　　手にしっくりとなじむデザインでとても丈夫な
て　　　　　　　　　　　　　　　　　　　で　ざ　い　ん　　　　　　　　　じょうぶ

　　おもちゃです。

　　３６　PKW青
ぴーけーだぶるあお

　　　ドイツのケラー社の乗り物おもちゃです。
　ど　い　つ　　け　ら　ー　しゃ　　の　　　もの

　　　温かみのあるカーブが特徴です。丸みのある、
あたた　　　　　　　　　か　ー　ぶ　とくちょう　　　　　　　まる

　　　手にしっくりとなじむデザインでとても丈夫な
　て　　　　　　　　　　　　　　　　　　で　　ざ　い　ん　　　　　　　　じょうぶ

　　　おもちゃです。
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　  　３７　バス
　ば　す

（大
だい

）赤
あか

　　ドイツ
ど　い　つ

のケラー社の乗り物おもちゃです。
　　け　ら　ーしゃ　　　の　　もの

　　温かみのあるカーブが
あたた　　　　　　　　　　か　ー　ぶ

特徴
とくちょう

です。丸みのある、
　　　　　　まる

　　手にしっくりとなじむデザインでとても
て　　　　　　　　　　　　　　　　　　で　ざ　い　ん

丈夫
じょうぶ

な

　　おもちゃです。

　　３８　バス
　ば　す

（大）白木
　　　だい　　　　　しらき

　　　ドイツ
ど　い　つ

のケラー社の乗り物おもちゃです。
　　け　ら　ーしゃ　　　の　　もの

　　　温かみのある
あたた

カーブ
か　ー　ぶ

が特徴です。丸みのある、
　　とくちょう　　　　　まる

　　　手にしっくりとなじむ
て

デザイン
で　ざ　い　ん

でとても丈夫な
　　　　　　　　じょうぶ

　　　おもちゃです。

　　　  ３９　コンロ
　こ　　ん　ろ

台
だい

　　　卓上
たくじょう

に引
ひ

っ掛
か

けるだけの簡単
かんたん

に設置
せっち

できる

　　　コンロ
こ　ん　ろ

台
だい

で、ティータイムセット
て　ぃ　ー　た　い　む　せ　っ　と

やコンロツ
こ　ん　ろ　つ

　　　ールセット
ー　る　せ　っ　と

などと一緒
いっしょ

に使
つか

うことで、より

　　　ままごと遊
あそ

びを深
ふか

めることができます。

　　４０　カッティング
　か　　っ　　て　　ぃ　ん　　ぐ

・

　　　　　　　　　　　　モーニングセット
　も　　ー　　に　ん　　ぐ　　せ　　っ　　と

　　　ままごとあそびは、子
こ

どもの心
こころ

を育
そだ

ててくれ

　　　る大切な遊びです。
たいせつ　　　あそ

お母
かあ

さんやお父
とう

さんなど、

　　　自分
じぶん

以外
いがい

の色々
いろいろ

な人
ひと

になったり、様々
さまざま

な職業
しょくぎょう

　　　を模倣
もほう

して遊
あそ

びます。

　

㊲

㊳
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　　４２　ランチタイムセット
　ら　　ん　　ち　　た　　い　　む　　せ　っ　　と

　　　ままごとあそびは、子
  こ

どもの心を育ててくれ
こころ　そだ

　　　る大切な遊びです。お母さんやお父さんなど、
　　たいせつ　　　あそ　　　　　　　　かあ　　　　　　　　とう

　　　自分以外の色々な人になったり、様々な職業
　じぶんいがい　　　いろいろ　ひと　　　　　　　　　　　　　さまざま　　しょくぎょう

　　　を模倣して遊びます。
　　もほう　　　　　あそ

　　　４３　コンロツールセット
　こ　　ん　　ろ　　つ　ー　　る　　せ　　っ　　と　

　　ままごとあそびは、子どもの心を育ててくれ
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 こ　　　　　　こころ　そだ

　　る大切な遊びです。お母さんやお父さんなど、
　　たいせつ　あそび　　　　　　　　　　かあ　　　　　　　　とう

　　自分以外の色々な人になったり、様々な職業
じぶん　いがい　　　いろいろ　ひと　　　　　　　　　　　さまざま　　しょくぎょう

　　を模倣して遊びます。
　　もほう　　　　　あそ

　　４４　ソフトベビー
　そ　　ふ　　と　　べ　　び　　ー

（茶色瞳
ちゃ　いろ　め

）

　　　子
こ

どもは自分
じぶん

がしてもらったことと同
おな

じよ

　　　うに人形
にんぎょう

のお世話
　　せ　わ

をすることが大好
だいす

きです。

　　　単
たん

なる物
もの

ではない人形
にんぎょう

がいることで、子
こ

ど

　　　もの遊
あそ

びは変
か

わってきますよ。

　　　ピンク
ぴ　　ん　く　

とブルー
ぶ　る　ー

で選
えら

べます。

     　　４１　ティータイムセット
　て　　ぃ　　ー　　た　　い　　む　せ　　っ　　と

　　　ままごとあそびは、子どもの心を育ててくれ
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　こ　　　　　こころ　　そだ

　　　る大切な遊びです。お母さんやお父さんなど、
　　たいせつ　　あそび　　　　　　　　　かあ　　　　　　　　とう

　　　自分以外の色々な人になったり、様々な職業
じぶんいがい　　　いろいろ　　　ひと　　　　　　　　　　　さまざま　しょくぎょう

　　　を模倣
もほう

して遊
あそ

びます。

㊷

㊸
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　 　４５　パネルパズル
　ぱ　　ね　　る　　ぱ　　ず　る

（目
　め

パチ牛
ぎゅう

）

　　パズル
ぱ　ず　る

には指先
ゆびさき

や手
て

を使
つか

う動
うご

きがたくさん詰
つ

　　まっています。また、子どもの集中力や記憶
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　こ　　　　　しゅうちゅうりょく　きおく

　　力
りょく

を培
つちか

ったり、子
こ

ども自身
じしん

ができた！という

　　達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　　４６　パネルパズル
　ぱ　　ね　　る　　ぱ　　ず　る

（ZOO
　ずー

）

　　　パズル
ぱ　ず　る

には指先
ゆびさき

や手
て

を使
つか

う動
うご

きがたくさん詰
つ

　　　まっています。また、子どもの集中力や記憶
こ　　　　　しゅうちゅうりょく　きおく

　　　力
りょく

を培
つちか

ったり、子
こ

ども自身
じしん

ができた！という

　　　達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　　４７　パネルパズル
　ぱ　　ね　　る　　ぱ　　ず　　る

（恐竜
きょうりゅう

）

　　パズル
ぱ　ず　る

には指先
ゆびさき

や手
て

を使
つか

う動
うご

きがたくさん詰
つ

　　まっています。また、子どもの集中力や記憶
こ　　　　　しゅうちゅうりょく　きおく

　　力
りょく

を培
つちか

ったり、子
こ

ども自身
じしん

ができた！という

　　達成感
たっせいかん

を味
あじ

わうことができます。

　　４８　ベビーブロック・コルドバ
　べ　　び　　ー　　ぶ　ろ　　っ　　く　　　　　こ　　る　　ど　　ば　

　　　カラフル
か　ら　ふ　る

でいろいろな形
かたち

の積
つ

み木
き

。鈴
すず

が入
はい

って

　　　いて振
ふ

るとリンリン
り　ん　り　ん

と鳴
な

ったり、光
ひかり

にあてると

　　　キラキラ
き　ら　き　ら　　

したり、赤
あか

ちゃんから楽
たの

しむことがで

　　　きる積
つ

み木
き

です。

㊺
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　　　４９　スロープ
　す　　ろ　　ー　　ぷ

人形
にんぎょう

　　コトコト
こ　と　こ　と

音
おと

をたてながら、リズミカル
り　ず　み　か　る

にゆっ

　　くりスロープ
す　ろ　ー　ぷ

を下
くだ

っていくおもちゃです。

　　上下
じょうげ

にゆっくり動
うご

く様子
ようす

や優
やさ

しい音
おと

は、気持
きも

　　ちを落ち着け
お　　　つ

てくれます。

　　５０　スロープ
　す　　ろ　　ー　　ぷ

人形
にんぎょう

（動物
どうぶつ

）

　　コトコト
こ　と　こ　と

音
おと

をたてながら、リズミカル
り　ず　み　か　る

にゆっ

　　くりスロープ
す　ろ　ー　ぷ

を下
くだ

っていくおもちゃです。

　　上下
じょうげ

にゆっくり動
うご

く様子
ようす

や優
やさ

しい音
おと

は、

　　気持
きも

ちを落ち着け
お　　　つ

てくれます。

　　ぞうかアヒル
　あ　ひ　る

で選
えら

べます。

　　　　５１　ことばカード
　か　　ー　　ど　　

　　絵合
え　あ

わせをするゲーム
　げ　ー　む

です。

　　カード
か　ー　ど

を1枚
まい

ずつめくり、自分
じぶん

の持
も

ってい

　　るプレート
ぷ　れ　ー　と

にそのカード
か　ー　ど

の絵
え

があるかどう

　　かを探
さが

します。慣
な

れてくれば、カード
か　ー　ど

の絵
え

　　を見
み

せずに言葉
ことば

で説明
せつめい

するなど、難
むずか

しい応
おう

　　用
よう

もできます。木製
もくせい

のカード
か　ー　ど

にはっきりし

　　た色合
いろあ

いで、可愛
かわい

い絵
え

が描
えが

かれており、見
み

　　ているだけでも楽
たの

しめます。

　

㊿
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　　５２　果樹園
　か　　じゅ　えん

ゲーム
　げ　　ー　　む

　　サイコロ
さ　い　こ　ろ

を振
ふ

り、サイコロ
 さ     い   こ  ろ

の目
め

と同じ色
おな　いろ

の

　　フルーツ
ふ　る　ー　つ

を摘
つ

んで自分
じぶん

のバスケット
　ば　す　け　っ　と

に入れ

　　ます。バスケット
ば　す　け　っ　と

の目
め

の場合
ばあい

は、好
す

きなフ
ふ

　　ルーツ
る　ー　つ

を２個
　こ

摘
　つ

むことができます。カラス
か　ら　す

　　の目
め

の場合
ばあい

は、カラス
か　ら　す

のパズル
ぱ　ず　る

を１つ中央
ちゅうおう

　　のカラス
か　ら　す

の絵
え

の上
うえ

に置
お

きます。

　　すべてのスティック
す　て　ぃ　っ　く

を束
たば

にしてよく混
ま

ぜま

　　す。束
たば

を立
た

てるようにテーブル
て　ー　ぶ　る

の上
うえ

に置
お

い

　　て、上
うえ

からリング
り　ん　ぐ

を通
とお

します。

　　順番
じゅんばん

にサイコロ
さ　い　こ　ろ

を振
ふ

り、出
で

た目
め

の色
いろ

と同
おな

じ

　　色
いろ

のスティック
す　て　ぃ　っ　く

を１本
ほん

抜
ぬ

き取
と

ります。

　　抜
ぬ

き終
お

わったら、サイコロ
 さ  　い　こ　ろ

を次
つぎ

の人
ひと

に渡
わた

しス
す

　　ティック
て　ぃ　っ　く

の束
たば

が崩
くず

れたら、そこでゲーム
　げー　む

終了
しゅうりょう

　　です。また、スティック
す　て　ぃ　っ　く

が残り
のこ

３本
ほん

になった

　　らゲーム
げ　ー　む

終了
しゅうりょう

です。

　　５４　こぶたのレインボーレース
　れ　い　ん　　ぼ　　ー　れ　　ー　　す

　　カラフル
か　ら　ふ　る

なコブタ
こ　ぶ　た

くんたちをコマ
こ　ま

にした

　　ルール
る　ー　る

を変
か

えれば、少人数
しょうにんずう

から大人数
だいにんずう

ま

　　で楽
たの

しく遊
あそ

ぶことができます。

　　　　53　　スティッキー
す　　て　　ぃ　　っ　　　き　　ー

　　スゴロク
す　ご　ろ　く

です。時
とき

にはお互
たが

いの背中
せなか

に飛
と

　　び乗
の

りながら、道
みち

を増
ふ

やし、前
まえ

へと進
すす

み

　ます。一番初め
いちばんはじ

にゴール
ご　ー　る

した人
ひと

の勝
か

ちです

　　が、同時
どうじ

に何人
なんにん

もがゴール
ご　ー　る

することも⁉

５２
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　　　55　　階段の上
か　い　だ　ん　　うえ

のおばけ

　プレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

は、サイコロ
さ　い　こ　ろ

を振
ふ

って階段
かいだん

の一番
いちばん

　上
うえ

をめざします。おばけの目
め

が出
で

たら、どれ

　かの子
こ

どもにおばけをかぶせます。

　しっかり自分
じぶん

の色
いろ

を覚
おぼ

えておきましょう。

　階段
かいだん

のおばけが２人以上
ふたりいじょう

でおばけの目
め

が出
で

た

　時
とき

は、好
す

きなおばけ同士
どうし

の場所
ばしょ

を交換
こうかん

すること

　ができます。ゴール
ご　ー　る

した時
とき

に、おばけの下
した

にい

　る子
こ

どもの色
いろ

のプレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

が勝
か

ちになります。

　　５６　にわとりのおいかけっこ

　　たまご型
かた

のカード
か　ー　ど

の上
うえ

に乗
の

ったニワトリ
に　わ　と　り

を

　　時計回り
とけいまわ

に進
すす

めていきます。真ん中
ま　　　なか

のカー
か　ー

　　ド
ど

をめくる、神経衰弱
しんけいすいじゃく

の要素
ようそ

もある、みん

　　なで楽
たの

しめるボードゲーム
ぼ　ー　ど　げ　ー　む

です。

　　前
まえ

にいるニワトリ
に　わ　と　り

を追い越
お　　　こ

して、しっぽを

　　もらいます。他
ほか

のニワトリ
に　わ　と　り

を追
お

い越
こ

して、

　　全部
ぜんぶ

のしっぽを取
と

ろう！

　　ての妖精
ようせい

さんに、お布団
ふとん

をかけれたら勝
か

ち！

　　要注意
ようちゅうい

！いち早
はや

く、自分
じぶん

の手元
てもと

にいるすべ

　　　　57　色
いろ

いろおふとん

　　てあげるゲーム
げ　ー　む

です。色
いろ

サイコロを振
ふ

って

　　お布団
ふとん

をゲット
げ　っ　と

！自分
じぶん

の手元
てもと

にいる妖精
ようせい

さ

　　んにかけてあげることができます。

　　サイコロ
さ　い　こ　ろ

の黒
くろ

い目
め

が出
で

たら、いたずらっ子
こ

　　の妖精
ようせい

さんにお布団
ふとん

を取
と

られてしまうので

　　5人
にん

のおねむの妖精
ようせい

さんに、お布団
ふとん

をかけ

５６
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　　５８　ゲーム
　げ　　ー　　む

・ワニ
　わ　　に

に乗
　の

る？

　　　６0　どれがいっしょデュオ
　で　　ゅ　お

　　１５枚
まい

のカード
か　ー　ど

をよくきって、裏向
うらむ

きに置
お

　　きます。裏向
うらむ

きカード
か　ー　ど

を２枚
まい

並
なら

べて置
お

きま

　　す。２枚
まい

のカード
か　ー　ど

の中
なか

には、同
おな

じ配色
はいしょく

の物
もの

　　があります。いち早
はや

く見
み

つけたプレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

　　は、指
ゆび

さします。正解
せいかい

したプレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

は、

　　１枚
まい

カード
か　ー　ど

をもらい、裏向
うらむ

きのカード
か　ー　ど

をめ

　　くってもう一度
いちど

探
さが

します。裏向
うらむ

きのカード
か　ー　ど

　　の山
やま

がなくなった時点
じてん

で、一番多
いちばんおお

くのカード
か　ー　ど

　　を持
も

っている人
ひと

の勝
か

ちです。

　　て、皆
みんな

より早
はや

く6色
しょく

の車
くるま

を集
あつ

めよう！

　　サイコロ
さ　い　こ　ろ

を振
ふ

って6色
しょく

各
かく

１個
こ

ずつ全部
ぜんぶ

の車
くるま

　　を早
はや

く集
あつ

めた人
ひと

の勝
か

ちです。サイコロ
さ　い　こ　ろ

を振
ふ

　　って出
で

た色
いろ

の車
くるま

を持
も

っていたら、左
ひだり

となり

　　の人
ひと

にその色
いろ

の車
くるま

を渡
わた

さなくてはなりませ

　　ん。同
おな

じ色
いろ

目
め

のサイコロ
さ　い　こ　ろ

を出
だ

さないようにし

　　工夫次第
くふう　しだい

で、様々
さまざま

な遊
あそ

びを楽
たの

しめます。

　　　　59　パーキングゲーム
　ぱ　　ー　　き　　ん　　ぐ　　げ　　ー　む

　　いろいろな動物
どうぶつ

たちをワニ
　わ　に

の上
うえ

に積
つ

み上
あ

げ

　　ていくゲーム
げ　ー　む

です。指先
ゆびさき

とサイコロ
さ　い　こ　ろ

の運
うん

を

　　を使
つか

って、手持
て　も

ちの動物
どうぶつ

すべてをいち早
はや

く

　　積
つ

み上
あ

げることのできた人
ひと

の勝
か

ちです。

　　上級者向
じょうきゅうしゃむ

けのルール
る　ー　る

にしたり、1人
ひとり

でいく

　　つの動物
どうぶつ

を積み上
つ　　　あ

げられるか挑戦
ちょうせん

したりと、

５８
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　子
こ

どもの年齢
ねんれい

に応
おう

じて、神経衰弱以外
しんけいすいじゃくいがい

にも

　いろいろな遊び方
あそ　かた

ができます。

　言葉
ことば

を覚え
おぼ

始めた
はじ

子
こ

に合
あ

わせたルール
る　ー　る

もあ

　り、幅広い年齢
はばひろ　　ねんれい

で楽
たの

しめます。

　　順番
じゅんばん

に自分
じぶん

の手持
ても

ちのカード
か　ー　ど

の山
やま

から、

　　一番上
いちばんうえ

のカード
か　ー　ど

をめくります。

　　みんなの出
だ

したカード
か　ー　ど

の中
なか

で、同
おな

じ果
くだ

　　物
もの

が5個
こ

そろった時
とき

に鐘
かね

を鳴
な

らします。

　　一番最初
いちばんさいしょ

に鐘
かね

を鳴
な

らした人
ひと

が、場
ば

に出
で

　　ているカード
か　ー　ど

をすべてもらうことができま

　　す。自分
じぶん

の番
ばん

が回
まわ

ってきた時
とき

に、カード
か　ー　ど

　　がなくなっている場合
ばあい

、その人
ひと

はゲーム
げ　ー　む

　　から外
はず

れます。カード
か　ー　ど

を持
も

っている人
ひと

が

　　二人
ふたり

になり、多
おお

くのカード
か　ー　ど

を持
も

っている

　　人
ひと

が勝
か

ちです。

　でできていること！大
おお

きく厚
あつ

みのあるカード
か　ー　ど

　で、小
ちい

さな子
こ

にも扱
あつか

いやすくなっています。

　61　　テディ―メモリー
て　　　で　　ぃ　　ー　　め　　も　　り　　ー　　

　みんなのよく知
し

っている神経衰弱
しんけいすいじゃく

です。

　最大
さいだい

の特徴
とくちょう

は、カード
か　ー　ど

が可愛
かわい

らしいくまさん

 　　６２　ハリガリ
は　　り　　が　　り　
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　を鳴
な

らした人
ひと

は全部
ぜんぶ

のカード
か　ー　ど

をもらえます。

　誰
だれ

かのカード
か　ー　ど

がなくなった時
とき

を最終ラウンド
さいしゅうらうんど

と

　し、一番多く
いちばんおお

のカード
か　ー　ど

を持
も

っている人
ひと

の勝
か

ちで

　す。

　  ６４　バルーンズ
　ば　　る　　ー　　ん　　ず

     　5枚
まい

の風船
ふうせん

カード
か　ー　ど

を持
も

ち、順番
じゅんばん

にアクショ
あ　く　し　ょ

　　ンカード
ん　か　ー　ど

を引
ひ

きます。引
ひ

いたときに、「割
わ

　　れる」「飛
と

んでいく」が出
で

たら、自分
じぶん

の同
おな

　　じ色
いろ

の風船
ふうせん

カード
か　ー　ど

を裏向
うらむ

きにします。一人
ひとり

　　のプレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

の手持
て　も

ちのカード
か　ー　ど

がすべて裏
うら

　　向
む

きになったらゲーム
げ　ー　む

終了
しゅうりょう

です。

　　その時
とき

、一番多
いちばんおお

く風船
ふうせん

カード
か　ー　ど

が残
のこ

っている

　　人
ひと

の勝
か

ちです。

　きます。順番
じゅんばん

に自分
じぶん

の手持
て　も

ちのカード
か　ー　ど

の山
やま

か

　ら一番上
いちばんうえ

のカード
か　ー　ど

をめくります。同
おな

じ色
いろ

の笑
わら

　ったピエロ
ぴ　え　ろ

が２枚
まい

そろうまで順番
じゅんばん

にめくって

　いきます。そろったら、自分
じぶん

の番
ばん

に関係
かんけい

なく

　できるだけ早
はや

く鐘
かね

を鳴
な

らします。いち早
はや

く鐘
かね

　６３　ハリガリジュニア
　は　　り　　が　　り　　じ　　ゅ　　に　　あ

　カード
か　ー　ど

は均等
きんとう

に配
くば

り、裏向
うらむ

きで自分
じぶん

の前
まえ

に置
お
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　　６５　ココタキ
　こ　　こ　　た　　き

　　8枚
まい

ずつカード
か　ー　ど

を配
くば

り、残
のこ

りは裏向
うらむ

きにし

　　て中央
ちゅうおう

に置
お

きます。

　　自分
じぶん

の番
ばん

が来
き

たら、同
おな

じ色
いろ

のカード
か　ー　ど

か同
おな

じ

　　動物
どうぶつ

のカード
か　ー　ど

を出
だ

します。カード
か　ー　ど

を出
だ

す時
とき

、

　　動物
どうぶつ

の鳴
な

きまねをして出
だ

します。赤色
あかいろ

のカ
か

　　ード
ー　ど

を出
だ

す時
とき

は、鳴
な

きまねはしません。ニ
に

　　ワトリ
わ　と　り

の赤
あか

のカード
か　ー　ど

の時
とき

にだけ「ココタキ
こ　こ　た　き　

！」

　　と言
い

います。手持
て　も

ちのカード
か　ー　ど

がなくなった

　　人
ひと

の勝
か

ちです。

　　６６　レインボースネーク
　れ　　い　　ん　　ぼ　　ー　　す　　ね　　ー　く

　　なるべく長
なが

い虹色
にじいろ

のヘビ
へ　び

を作
つく

った人
ひと

が勝
か

ち

　　という遊び
あそ

です。ヘビ
へ　び

は頭
あたま

が一
ひと

つ、少
すく

なく

　　とも一
ひと

つのお腹
なか

と一本
いっぽん

のしっぽを持
も

ってい

　　なければなりません。

　　伏
ふ

せているカード
か　ー　ど

がなくなるまで、めくっ

　　て、カード
か　ー　ど

がなくなったらおしまいです。

６６
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　　６７　いない、いない、動物
どうぶつ

　　真ん中
ま　　　なか

に課題
かだい

カード
か　ー　ど

を裏向
うらむ

きに置
お

いて、

　　動物
どうぶつ

カード
　か　ーど

をその周
まわ

りに表向
おもてむ

きに広げ
ひろ

て

　　並
なら

べます。真ん中
ま　　　なか

のカード
か　ー　ど

の山
やま

から、一
いち

　　枚表向
まいおもてむ

きにして置
お

き、そのカード
か　ー　ど

にいな

　　い動物
どうぶつ

でかつ、ない色
いろ

のカード
か　ー　ど

を探
さが

しま

　　しょう。見
み

つけたプレーヤー
ぷ　れ　ー　や　ー

は、カード
か　ー　ど

　　を指
ゆび

さします。ご褒美に
ほうび

そのカード
か　ー　ど

をも

　　らい、自分
じぶん

の手元
てもと

に置
お

きます。

　　課題カード
かだい　か　ー　ど

がなくなれば終
お

わり、一番多
いちばんおお

　　くの課題
かだい

カード
か　ー　ど

を持
も

っている人
ひと

の勝
か

ちです。

　　６８　リトルゲームニャーニャー
　り　　と　　る　　げ　　ー　　む　　に　　ゃ　　ー　に　　ゃ　　ー

　　５枚
まい

ずつカード
か　ー　ど

を配
くば

ります。手持ち
て　も

から１

　　枚
まい

、場
ば

に出
で

ているカード
か　ー　ど

と同
おな

じ色
いろ

、もしく

　　は同
おな

じ絵柄
えがら

の猫
ねこ

をその上
うえ

に出
だ

していきます。

　　手持ち
て　も

のカード
か　ー　ど

が最後
さいご

の１枚
まい

になった時
とき

、

　　みんなに聞
き

こえるように「ニャーオ
に　ゃ　ー　お　

！」と

　　言
い

いましょう。そして、最後
さいご

の１枚
まい

を出
だ

す

　　ことが出来
で　き

たら、「ニャオ
に　ゃ　お

！ニャオ
に　ゃ　お

！ニャ
に　ゃ

　　オ
お

！」と喜
よろこ

びの声
こえ

を出
だ

しましょう！

　　１番最初
いちばんさいしょ

に上
あ

がれば猫
ねこ

をもらえます。猫
ねこ

を

　　２匹集
２ひきあつ

めた時点
じてん

でゲーム終了
げーむしゅうりょう

です。

６７
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　　温かみのあるカーブが特徴です。
あたた　　　　　　　　　か　ー　ぶ　　とくちょう

丸み
まる

のある、


